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* Objectifs et compétences visées

e Autour de l'informatique graphique, de la modeélisation 3D,
de la geometrie appliquee, de la génération et de I'analyse de maillages 3D

 Parcours indifférencié professionnel / recherche
e Plutot pro : CAO, jeu video, impression 3D,
réalité virtuelle et augmentée, maquettes virtuelles

* Plutot recherche : algorithmes pour I'analyse de données
geometrigues (LIDARs, scanners 3D, capteurs)
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e Spécialisation autour des modeles geometriques
et de leur manipulation

Reconnaissance
des formes

Mesh processing “ - e A Génération
Tt ey, procédurale
ad ".

Rendu o
Animation

Détectionde  Analyse de Generation |
caractéristiques  formes 3D de formes  Conception par

ordinateur
Analyse de la
géomeétrie

, et Réalité virtuelle
Réalité
Visualisation augmentée

scientifique

Modele géométrique
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* Quelques modules de M1 et de M2

Modélisation géométrique
et maillages

Programmation graphique et
applications industrielles

Géométrie discrete

Animation et rendu
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Maillages

- Réparation
Analyse Extraction lignes

géomeétrique caractéristiques

“Geometry
processing”

Simplification,
lissage

Remaillage

Surfaces implicites Visualisation ; Surfaces paramétriques

Parameétrisation

Modélisation 7 = 3% Reconstruction
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* Quelques thématiques de recherche associées




lllllll

VAY \VAVA AV
VA Y AV
VAvaVAV
VAVAVY

VAV
v

—
VAVA ava WYAY

Parcours GIG

Geometrie et Informatique Graphique

e Quverture a l'international
* Stages en laboratoire ou en entreprise (Canada, USA, Espagne, Bulgarie)
* Possibilité de faire le M2 a Mlontreal (dev. jeux vidéo)

* Débouchés
* Entreprises
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. Communautés scientifiques associées
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